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La necesidad potenciar el proceso de ensenanza es el interés de todo grupo social, asi, la
incorporacion de herramientas digitales en la educacién universitaria promueve la afirmacion
del estudiante y su autotransformacién. El objetivo fue proponer herramientas digitales para
mejorar la ensefanza y aprendizaje de Teoria del color en los estudiantes de ler. semestre
de la Carrera de Artes Plasticas, de la Universidad Pablica de El Alto. Metodolégicamente la
investigacion tiene un enfoque de caracter mixto que posibilita conocer procesos de recopilar,
analizar datos cuantitativos y cualitativos. La muestra se llevd a cabo en 26 estudiantes del
ler. Semestre de la carrera de Artes Plasticas de la Universidad Publica. Como resultado se
elabor6 una guia didactica con herramientas didacticas que mejorara el proceso de ensefianza
y aprendizaje de los estudiantes universitarios del 1er. Semestre de la carrera de Artes Plasticas.
Se concluy6 la importancia de fomentar que los docentes hagan uso de las herramientas
digitales en sus clases.

Herramientas digitales; teoria el color; proceso de ensenanza- aprendizaje; RYB; RGB y CMYK

The need to enhance the teaching process is the interest of every social group, thus, the
incorporation of digital tools in university education promotes the affirmation of the student
and his self-transformation. The objective was to propose digital tools to improve the teaching
and learning of Color Theory in 1st grade students. semester of the Plastic Arts Degree, at the
Public University of EL Alto. Methodologically, the research has a mixed approach that makes it
possible to understand the processes of collecting and analyzing quantitative and qualitative
data. The sample was carried out on 26 students from the 1st. Semester of the Plastic Arts
degree at the Public University. As a result, a teaching guide was developed with teaching tools
that will improve the teaching and learning process of 1st year university students. Semester
of the Plastic Arts degree. The importance of encouraging teachers to use digital tools in their
classes was concluded.

Digital tools; color theory; teaching-learning process; RYB; RGB and CMYK.
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INTRODUCCION

Por las consecuencias que han ocurrido
recientemente en el mundo y en el pais,
como la pandemia del COVID 19; obligaron
a las escuelas, colegios y universidades
pasar de una modalidad presencial a otra
virtual, entonces, la virtualidad y el uso de
herramientas tecnologicas se convirtieron en
una prioridad para el proceso de ensenanza y
aprendizaje.

Sin embargo, docentes y estudiantes
tenian limitaciones para desarrollar de
manera eficiente el proceso de ensenanza
aprendizaje de los contenidos curriculares
establecidos. La mayoria de los docentes
estaban poco preparados en el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacién
(TIC) en la educacién.

Por tanto la investigacion es el estudio
de una problematica en la ensenanza de la
materia de teoria del color, especificamente,
el escaso uso didactico que se les da a las
herramientas digitales en la materia de Teoria
del Color de la carrera de Artes Plasticas de la
Universidad Publica de El Alto (UPEA).

Es preciso resaltar que la intencion
investigativa nace de la observacion vy
experiencia vivencial que se tuvo al ser un
estudiante universitario mas en la asignatura
de teoria del color de la carrera de Artes
plasticas de la UPEA. Se evidencia que el
docente para la ensenanza hace uso de del
pizarrén, una almohadilla y marcadores
acrilicos como unicos recursos didacticos;
es decir, en la carrera de Artes Plasticas
de la UPEA la ensenanza sigue siendo
tradicionalista, donde no se hace uso de

herramientas tecnologicas y digitales para el
proceso de ensenanzay aprendizaje y esto no
permite profundizar el estudio del color que
es una materia fundamental para laformacion
de profesionales en Artes Plasticas.

Adicionalmente en la materia de
teoria del color se prioriza la combinacion
tradicional de colores utilizando los colores
primarios de rojo, amarillo y azul (RYB), a
partir de estos colores obtenemos los colores
secundarios (naranja, violeta y verde) y los
colores terciarios (amarillo-anaranjado; rojo-
anaranjado;rojo-violaceo;azul-violaceo; azul-
verdoso y amarillo-verdoso), sin embargo, se
hace una explicacién teorica escueta de los
otros tipos de combinacion de colores como
el CMY y el RGB, principalmente.

Si bien un profesional en Artes Platicas
hace uso de principalmente del modelo de
coloracion RYB, hoy en dia es necesario e
imprescindible que también se conozca otros
modelos de coloracion que han surgido desde
laaparicion de las pantallas o monitores, estos
son los colores aditivos o colores luces: CMY
(Cian, Magenta y Amarillo), o el RGB (Rojo,
Verde y Azul) y para una mejor comprension
del tema por parte de los estudiantes, es
necesario eluso de herramientas tecnologicas
en el proceso de ensenanza y aprendizaje.

Aqui entra la necesidad del uso de
herramientas digitales como recursos
didacticos para la ensenanza de la teoria
del color que puede facilitar a los docentes
en su labor de la ensenanza de las distintas
caracteristicas del color como ser: la
combinacion y obtencion de colores, la
analogiade colores, lacomplementariedad de
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colores, laarmonia de colores, la luminosidad,
el tono, la saturacién de los colores, etc.

Ademas, la evolucion constante de las
herramientas tecnolégicas digitales; en los
ultimos anos, han cambiado la manera de
comunicarnos y de acceder a la informacion,
tanto en nuestra vida social y académica. Hoy
los jovenes universitarios pueden acceder
a mucha informacion digital gracias al
uso frecuente de dispositivos tecnologicos
actuales. Estos no tienen ninguna dificultad
para manejar dispositivos tecnolégicos como
ser principalmente el Celular y la Tablet; sin
dejar de lado la computadora portatil o de
escritorio. Es por eso que se debe aprovechar
esta fascinacién que tienen los jovenes con
el uso de dispositivos tecnologicos. Como
educadores es necesario aprovechar esta
situacion desde un punto de vista educativo; es
pertinente que utilicemos las muchas o pocas
herramientas tecnologicas y sus posibilidades
didacticas para el proceso de ensenanza y
aprendizaje de los estudiantes.

Sin embargo, los jovenes universitarios,
que en su mayoria cuentan con celulares o
tabletas electronicas, lo usan simplemente
como un medio para acceder a redes sociales
como Facebook, witter, YouTube, Pinterest
e Instagram, principalmente. Es decir, no se
esta aprovechando las potencialidades de
las TIC, cuando a través de estos dispositivos
electrénicos el estudiante universitario podria
acceder a herramientas digitales educativas
que le sean utiles académicamente.

Para subsanar esta dificultad, los docentes
son quienes deben incorporar el uso de
herramientas digitales en los procesos de

ensenanza y aprendizaje y de alguna manera
inducir a los estudiantes universitarios,
al uso de estas herramientas digitales a
través del celular, la tableta electronica o la
computadora. Lopez (2011) afirma:

El uso de paletas de colores digitales y
mezcladores de colores instalados en un
dispositivo electronico o en linea, pueden
ayudar a que los estudiantes universitarios
de la Carrera de Artes Platicas puedan
asimilar de manera tedrica y practica la
teorizacién de los colores, y subsanar
problemas que tienen los estudiantes en
la combinacion, obtencion de colores de
manera intuitiva y empirica, causando
pérdida de tiempo para la obtencién de
un determinado color. (Lépez, 2011, p.

223)

La causa principal para este problema es
la falta de preparacién de los docentes en
cuanto a las herramientas digitales y recursos
didacticos presentes en la web. Otra causa
seria el acceso al servicio de internet de los
estudiantes, sin embargo, es subsanable
porque hay herramientas digitales que se
pueden descargar gratuitamente de la web e
instalarlos en un dispositivo movil.

Estudios previos

Después de una revision de alguna
experiencia, se pudo constatar que en la
Universidad Publicade ELAlto (UPEA) no existe
material de referencia similar al tema de
investigacion, perositrabajosdeinvestigacion,
principalmente Tesis, que se han realizado en
la Universidad Mayor de San Andrés (UMSA) y
el estudio se la hizo en la UPEA. Una de esta
investigacion es: “Herramientas tecnologicas
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y plataformas virtuales aplicadas en la
educacion superior para mejorar la calidad
de aprendizaje y cerrar brechas digitales en
la UPEA". Esta investigacion se realizd con
el propdsito de conocer esta problematica
y para mejorar la calidad del aprendizaje
y cerrar brechas digitales, la investigacion
fue desarrollada en la Universidad Publica
de El Alto (UPEA) durante la gestion 2017,
involucrando principalmente a docentes, que
son los encargados de orientar el proceso
académico. Los principales resultados de la
investigacion con los siguientes:
Unavezrealizadalainvestigaciénsepuede
concluirque, los docentes tienen un buen nivel
de conocimiento de la planificacién y uso de
herramientas tecnoldgicas y plataformas
virtuales para participar de manera activa y
funcional en la mejora del aprendizaje de los
universitarios. Donde se observa limitaciones
esen laaplicacion, la adaptaciény la creacion
dedichosinstrumentos. Es decir, entre la teoria
ylapracticahabriaunadistanciaconsiderable.
Esta distancia, es considerada como una
limitacion, la misma que se debe, entre otros
aspectos, a la brecha generacional y digital
que cargan los docentes, y a un problema de
aplicacion didactica entre el conocimiento
que tienen y la realizacion digital de los
docentes. Ello conlleva, a una falla en el nivel
de estrategias didacticas de los docentes,
las mismas que no son percibidas por las
autoridades universitarias, pero que no son
transformadas por las mismas. De tal manera,
que la Universidad si realiza inversiones en
la introduccion de recursos tecnologicos y
digitales, pero que tienen una aplicacion muy

limitada. (Erqueta Quispe, 2018, p. 95)

La investigacion muestra que los docentes
de las distintas carreras de la UPEA poseen el
conocimiento de herramientas tecnologicas y
plataformas virtuales para ser aplicadas en la
educacion superior; el problema pedagégico
radica en la consistencia de su aplicacién
dentro del aula universitaria y fuera de ella,
para promover el aprendizaje universitario,
decir, mal uso, poco uso, o nulo uso de las
herramientas digitales en la ensenanza por
parte de los docentes de la UPEA.

Otro aporte relevante que senala la
investigacion es que:

la presente investigacion establece que
la situacion de conocimiento y uso de
tecnologias digitales de los universitarios
de la UPEA, es muy favorable para la
inclusion de herramientas tecnoldgicas
de trabajo académico dentro del aula,
como para el desarrollo de plataformas
virtuales para trabajos de aprendizaje
fuera del aula. Si ambos procesos, que
son complementarios, se fortalecerian,
se tendria un efecto significativo en el
aprendizaje estudiantil, pero también
en la mejora de la calidad de ensefianza
(Erqueta Quispe, 2018, p. 96)

Las conclusiones de la investigaciéon
expresan que son los docentes universitarios
estan llamados a ser los protagonistas en la
inclusion de herramientas tecnologicos en el
proceso de ensenanza y aprendizaje dentroy
fuera del aula, ademas, los estudiantes tienen
el conocimiento necesario y por eso estan
predispuestos de trabajar con herramientas
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digitales para mejorar su aprendizaje.

A lo anterior es necesario sumar los
aportes tedricos sobre Tecnologia de la
Informacion y las Comunicaciones (TIC), ya
que la pandemia de COVID 19 ha impulsado
al uso de las tecnologias de la informacion y
las comunicaciones en la educacion. Las TICs
no estan presentes solamente en el ambito
educativo, sino que ya presentes a cualquier
ambito social. Hoy las TICs inundan diferentes
areas de la vida cotidiana de una manera
practicamente normalizada.

Cobo(2009) plantea lasiguiente definicion
de TICs:

En este contexto, este estudio concibe el
términode Tecnologiasde laInformaciény
la Comunicacion (TIC) como: “Dispositivos
tecnolégicos (hardware y software) que
permiten editar, producir, almacenar,
intercambiar y transmitir datos entre
diferentes sistemas de informacién
que cuentan con protocolos comunes.
Estas aplicaciones, que integran medios
de informatica, telecomunicaciones vy
redes, posibilitan tanto la comunicacion
y colaboracion interpersonal (persona
a persona) como la multidireccional
(uno a muchos o muchos a muchos).
Estas herramientas desempefan un
papel sustantivo en la generacion,
intercambio, difusién, gestién y acceso al

conocimiento”. (Cobo, 2009, p. 113)

Sin embargo, el autor plantea la
importancia de las TICs en el proceso de
ensenanza aprendizaje y no en el trabajo
dentro el aula entre maestroy estudiante, sino

un cambio trascendental a nivel curricular.

Si bien las tecnologias de la informacion
y de la comunicacion fueron creadas para
otros fines ajenos al educativo, tiene un
rapido desarrollo gracias a que el servicio de
internet en los hogares ha ido aumentando
exponencialmente, es por eso han ido
apareciendo recursos digitales que obligan a
los educadores examinar nuevas estrategias
y técnicas en el proceso de ensenanza y
aprendizaje. Enresumen, podemosindicar que
el uso de la tecnologia y de las herramientas
digitales en la educacién, pueden mejorar el
proceso de ensefianza.

Herramientas digitales de aprendizaje

Se estima que las herramientas digitales
son aquellos programas o aplicaciones que
pueden trabajarse en linea o descargarlas
gratuitamente de internet y instalar equipos
aparatos tecnolégicos como ser una
computadora de escritorio, una computadora
portatil, un Tablet y un celular principalmente.
Carcano (2021) enumera a las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion a la
Computadora de escritorio, Computadora
portatil, Asistente digital personal, Tableta,
Teléfono inteligente, Consola de video juego,
Television Inteligente. Estos dispositivos o
aparatos tecnoldgicos son necesarios para
trabajar con herramientas tecnolédgicas ya
sea en linea o no en linea. (off line, on line)

Hay varias definiciones de herramientas
digitales, pero tomamos la definicion de
Carcano, quien hace una definicion precisa
de lo que son las herramientas digitales de
aprendizaje:
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El término herramientas digitales alude
al software utilizado por la computadora;
esta se encuentra clasificada como una
de las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién (en adelante TIC). Las
herramientas digitales para el desarrollo
de aprendizajes son aquellos programas
de computadora que tienen un propdsito
educativo per se; dentro de estas podemos
encontrar las de paga y las de distribucién
y uso gratuito, el estudiante de las Nuevas
Tecnologias de la Educacién debe
privilegiar el uso de las herramientas
digitales de software libre. (Carcafo

Bringas, 2021)

Observando el contexto universitario, los
estudiantes de la UPEA cuentan en primer
lugar con un celular inteligente, seguido de
una Tablet y una computadora. Son estas
nuevas tecnologias con las que los docentes
universitarios deben trabajar, es decir,
aplicaciones buscar aplicaciones o programas
informaticos compatibles.

Recursos digitales para la enseianza de
la Teoria del Color

Son muchos las herramientas digitales
para el trabajo de colores que existen en
internet, hay aplicaciones de descarga
gratuita y aplicaciones que se pueden
trabajar en linea. A continuacion, algunas
herramientas digitales adecuadas para al
nivel de educacién superior.

Plas - tic

Es una herramienta digital que se la
encuentra en la web, es decir, es necesario
que el estudiante y docente esté conectado a
internet.

Elproyecto Plas-TIC, del Areade Educacion
Plastica y Visual, tiene como objetivo el
desarrollo del potencial creativo, afectivo y
sensible en los estudiantes. Los materiales de
apoyo utilizan los recursos de Internet, como
complemento en la educacion, para estimular
los valores de la produccion artistica y la
expresion plastica.

RGB Color Mixer

RGB Color Mixeresunaherramientadigital
que se la puede trabajar en lineay no en linea.
Es un mezclador de color RGB (rojo, verde y
azul). Es una herramienta digital sencilla y
facil de usar por los estudiantes, cada color
tiene manecillas y se puede pulsar o arrastrar
para combinar los tres colores primarios y
obtener colores secundarios y terciarios y
demas colores segun la coloracion RGB. Con
esta herramienta digital, el estudiante puede
trabajar el color en clases, en su hogar o en
cualquier otro lugar.

w3schools

Esta herramienta digital se la trabaja en
linea, es decir, los estudiantes y docentes
deben tener conexion a internet. Con esta
herramienta digital podremos trabajar el
modelo sustractivo del color CMYK, mediante
la combinacion de sus colores obtendremos
los colores primarios, secundarios y terciarios.

Ademas, esta herramienta digital presenta
diversos temas relacionados con el estudio
del color denominado Colores tutoriales y
los contenidos que nos interesaria son los
siguientes: tonos de color, mezclador de
colores, color RGB, Color CMYK, degradado
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de color, teoria del color, ruedas de color,
paletas de colores, etc.

Color Gear Lite

Color Gear Lite es una herramienta digital
que se la puede descargar de tiendas virtuales
de Play Store, Google Play y Microsoft Store
de forma gratuita. Posteriormente instalarlo
en dispositivos como el celular, Tablet, laptop
o computadora de escritorio.

Color Gear Lite es una herramienta util y
gratuita que ayuda a crear paleta de colores.
Para encontrar la combinacién de colores
adecuada, los disenadores y artistas utilizan
la teoria del color y su base: rueda de colores
y armonia de colores. O tal vez acaba de
comenzar a aprender los conceptos basicos
de lateoria del colory necesita una aplicacion
simple para estudiar la armonia de colores en
la practica.

CMYK Color Mixing Game

Esta herramienta digital se la puede
descargar directamente de la web o desde
una tienda virtual e instalarlo en un celular o
tablet, luego de su instalacion no es necesario
tener conexién a internet. Con esta aplicacion
podemos trabajar con tres modelos de
coloracién; modelo sustractivo tradicional
RYB, con el moderno modelo sustractivo
CMYK y con el modelo aditivo RGB. Cuenta
con una breve explicacion de lo que son los
distintos modelos de coloracién, sin embargo,
uno de sus inconvenientes es que esta en
idioma inglés.

Esta herramienta digital ensena a
combinar los colores en los tres modelos de
coloracion de forma ludica, entretenida y

dinamica. Es una herramienta didactica ideal
para que el estudiante vaya conociendo la
variedad de colores y sus combinaciones.

Color Picker

Otra herramienta digital e importante
para trabajar la teoria del color es Color
Picker, dicha aplicacién se la puede descargar
gratuitamente de la web o de tiendas virtuales
e instalarlo en un celular y tablet. Se puede
trabajar dos modelos de coloracion el RGB y
el ARGB. Elegimos el modelo RGB y pulsando
o arrastrando los botones de cada color
se pueden ir realizando una gran variedad
de combinaciones de colores en base a los
colores primarios de rojo, verde y azul. El
estudiante puede usar esta herramienta
digital en clases, en su hogar o en cualquier
otro lugar porque no es necesario la conexion
a internet. Cada color que se elige tiene un
codigo que podemos copiarlo para otros
trabajos de diseno grafico. Es una herramienta
sencillay de facil manejo y para la ensenanza
del color puede ser muy util.

Paletton

Es una herramienta tecnologica de diseno
grafico y lo puede utilizar un disenador
profesional, un artista principiante o
simplemente un principiante curioso en el
mundo del arte y el diseno, Paletton nos
presenta una paleta de colores y para su
uso no se necesita conocer a profundidad
de la teoria del color para usar la rueda de
colores unica y facil que tiene todas las
combinaciones de colores. Se puede probar
diferentes variaciones, experimentar con el
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disenador de esquemas de color.

Paletton también se puede utilizar como
una herramienta de aprendizaje para los
estudiantes.

Luego de exponer algunos estudios
previos complementados por fundamentos
tedricos, es conveniente manifestar que
el objetivo de investigacion fue proponer
herramientas digitales para mejorar la
ensenanza y aprendizaje de Teoria del color
en los estudiantes de ler. semestre de la
Carrera de Artes Plasticas, de la Universidad
Publica de El Alto. Se justifica el presente
trabajo porque puede servir a la comunidad
educativa universitaria y como guia para los
estudiantes que posteriormente realicen
investigaciones en el tema de recursos
didacticos y herramientas digitales.

La Universidad Publicade ELAlto al seruna
institucion de educacion superior, debeir a la
parde losavances tecnolégicosy digitales, por
eso debe incorporar herramientas digitales
en el proceso de ensenanza y aprendizaje
para mejorar la calidad educativa de los
estudiantes, entonces, es necesario que se
utilice herramientas digitales en el proceso de
ensenanza y aprendizaje, pues universidades
de Europa y Latinoamérica ya han iniciado
con la capacitacion de sus docentes en el uso
de las herramientas digitales (HD).

METODO

Es una investigacion mixta, cuali-
cuantitativa. Se propone un tipo de
investigacion documental y de campo (Mufioz
Razo, 2011) en la cual, se recopila informacion

documental, como son los antecedentes
o resultados actuales y, por otro lado, la
investigacion obtenida de campo, dentro de la
UPEA con los alumnos que en el 2023 cursaron
la materia de Teoria del color del primer
semestre de la carrera de Artes Plasticas. Asi
que se confronta la informacion obtenida
con la recopilada en el estudio de campo,
para mas adelante validar y complementar
resultados. De manera conjunta, basada
en este tipo de investigacion, se pretende
lograr cubrir lo mejor posible, y profundizar,
para de tal forma cubrir ampliamente todo
lo relacionado con el tema. El enfoque que
se aplicara sera un “Enfoque mixto” (Munoz
C., 2011), que significa, una combinacién de
enfoques, tanto cualitativo como cuantitativo.

Desde el punto de vista cualitativo, se
explora, se comprende, interpreta y describe
la realidad y su comportamiento. Son datos
no cuantificables que se refieren a estudiar
las emociones, experiencias y puntos de vista,
entre otros. Se investigara la realidad de como
los estudiantes de la carrera de Artes Plasticas
perciben la realidad de la ensenanza de la
Teoria del Color en las aulas.

El diseno es descriptivo propositivo,
porque se constituyd en una estructuracién o
guia que puede utilizarse en la planificacion,
implementacion y analisis de estudio de una
investigacion. (Dario, 2016).

La presente investigacién es descriptiva
propositiva debido a que obedece a un trabajo
de campo donde se aplicaron encuestas a los
sujetos de investigacion. Se analizaron los
resultados obtenidos y como propuesta de
solucion del problema investigado se elaboré
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una guia didactica.

Poblacion

Segun registro y admisiones de la UPEA,
son 535 estudiantes matriculados en la
gestion 2023 en la carrera de Artes Plasticas;
entonces, 535 estudiantes aproximadamente
constituyeron la poblacion sujeta a
investigacion.

Muestra

El numero de estudiantes escritos en la
materia de teoria del color es de 42, entonces
estos 42 estudiantes de la Carrera de Artes
Plasticas de la Universidad de ELl Alto, sin
embargo, solo asisten regularmente a clases
35 estudiantes, entonces 35 estudiantes
conformaron la muestra para la presente
investigacion.

Las técnicas de investigacion empleadas
fueron la encuesta y la observacion. Los
instrumentos fueron el cuestionario que fue
elaborado para los estudiantes con preguntas
cerradas y de seleccién multiple. Al docente
de la materia de Teoria del color se aplico
un cuestionario con preguntas cerradas y
de seleccion multiple, pero principalmente
con preguntas abiertas para saber la
percepcién que tiene con referencia al uso
de herramientas digitales en la ensenanza y
aprendizaje de sus estudiantes.

También se utilizo el fichaje por ser una
técnica de recoleccion de informacion muy
atiL que permitié seleccionar, organizar,
resumir, citar y confrontar la informacién
recabada.

RESULTADOS

Para este estudio se realizé una encuesta
dirigida a los estudiantes del ler. Semestre
de la carrera de Artes Plasticas de la UPEA
acerca del uso de las herramientas digitales
en la ensenanza aprendizaje de la materia de
teoria del color. La encuesta se realizo a 26
estudiantes.Seaplicouncuestionarioquesirvio
como instrumento para recoger informacion
sobre la importancia, conocimiento y uso de
los de las herramientas digitales en el proceso
de aprendizaje, obteniendo los siguientes
resultados generales:

En cuanto a la frecuencia de captacién de
los contenidos de Teoria del color mediante
las metodologias empleadas por los docentes
se obtuvieron los siguientes datos: solo un 27
% de los estudiantes afirma que el docente
Siempre logra captar los contenidos de la
materia de teoria del color. Un 50 % afirma
que Frecuentemente el docente logra captar
los contenidos de la materia; es decir que
la metodologia empleada por el docente es
aceptable ya que, si hacemos la sumatoria
de las opciones Siempre y Frecuentemente,
nos da un total de 77 %. Sin embargo, queda
un 23% de estudiantes poco conformes,
entonces es necesario mejorar o potenciar
la metodologia empleada por el docente a
través del uso de herramientas digitales en
el proceso de ensenanza y aprendizaje para
alcanzar un 100 % de efectividad. (Ver Tabla
1)
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Tabla 1. En las clases de Teoria del color con la metodologia usada por el docente ;Con que
frecuencia logra captar los contenidos de Teoria del color?

OPCION DE RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAIJE
Siempre 7 27%
Frecuentemente 13 50%
A veces 6 23%
Nunca 0 0%
Total 26 100%

Por otro lado se indago sobre la necesidad
de usar nuevos meétodos con el uso de
tecnologia digital Segun los datos obtenidos,
46 % de los estudiantes afirma que esta de
Totalmente de acuerdo que los docentes
usen meéetodos de ensenanza con el uso de
tecnologias digitales o informaticos y un 46
% esta De acuerdo. Sumando ambas opciones

tenemos un 92 % de aprobacion para que
los docentes utilicen nuevos métodos
de ensenanza con el uso de tecnologias
digitales o informaticos y solo un 8 % esta en
desacuerdo. Por tanto, es necesario que los
docentes incorporen el trabajo en linea y no
en linea en las clases de teoria del color. (Ver
figura 1).

Figura 1. Uso de nuevos métodos de ensenanza con el uso de las tecnologias digitales o

informaticos

¢ Esta usted de acuerdo en que los docentes utilicen nuevos métodos de
ensefianza con el uso de las tecnologias digitales o informaticos?

8% 0%

46%

» Totalmente de acuerdo
46% s De acuerdo
' Poco

= En desacuerdo

Con respecto a la principal dificultad que tienes en el uso de aplicaciones o software
educativos digitales, por medio de los datos obtenidos, el 35 % de los estudiantes afirma
que el No contar con un dispositivo electronico adecuado es la principal dificultad que tiene
para el uso de aplicaciones o softwares educativos digitales, el 31 % afirma el Alto costo del
internet. Es entendible estas dos afirmaciones, pero no son un obstaculo enorme que pueda
evitar trabajar con herramientas digitales en educacién superior. (Ver figura 2)
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Figura 2. Dificultades en el uso de aplicaciones educativas digitales

¢ Cudl crees que es la principal dificultad que tienes en el uso de
aplicaciones o softwares educativos digitales?

4%

11%

A continuacion, se exponen los resultados
del cuestionario realizado al Unico docente
de la materia de teoria del color, pues cada
ano solo se apertura un solo paralelo por el
bajo numero de estudiantes. El cuestionario
hecho al docente tiene preguntas abiertas
y de seleccion mdltiple. A continuacion,
presentamos los resultados obtenidos:

Pregunta 1: ;Considera que es importante
la utilizacion de las herramientas digitales
para el aprendizaje de Teoria del color?

Respuesta: Totalmente de acuerdo.

Fue la respuesta que eligio el docente de
entre las siguientes alternativas: Totalmente
de acuerdo, De acuerdo, Poco de Acuerdo, En
desacuerdo.

Pregunta 2. Indica los programas,
aplicaciones, software, etc. que utiliza para la
ensenanza de la teoria del color.

Respuesta: Zoom, Google meet vy
WhatsApp.

Se puede evidenciar que el docente de

= No contar con un dispositivo
electronico adecuado

= El alto costo de internet
350

= Poco conocimiento informatico
s temor a la tecnologia digital
= Ninguno

i Otros

teoria del color desconoce de aplicaciones o
softwares exclusivos para el trabajo del color,
pues Zoom y Google meet son plataformas
que ofrecen servicios de videollamadas y
videoconferencias a través de internet por
medio de dispositivos moviles u ordenadores.
De igual manera, WhatsApp es una aplicacion
de mensajeria instantanea a través de
teléfonos inteligentes o smartphones.

Pregunta 3: ;Con qué frecuencia hace uso
de dichos programas, aplicaciones, software,
etc. para el desarrollo de su clase?

Respuesta: A veces

Fue la respuesta que eligio el docente
de entre las siguientes alternativas: Siempre,
Frecuentemente, A veces y Nunca.

Pregunta 4: ;Qué dificultades observa
como docente para utilizar herramientas
digitales en el proceso de ensenanza y
aprendizaje de sus estudiantes?

Respuesta: Ninguno. Lo Unico seria la no
atencion seria desde sus domicilios.
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En esta respuesta se evidencia que
el docente confunde o desconoce lo que
son herramientas digitales para el trabajo
exclusivo del color con plataformas
para la realizacion de video llamadas o
videoconferencias.

Pregunta 5: ;En qué contenidos de la
asignatura de teoria del color, cree que puede
ser muy util el uso de herramientas digitales
en la ensenanza-aprendizaje?

Respuesta: En todos los contenidos, la
parte tedrica es importante apoyar con las
herramientas digitales.

Si bien existen paginas web donde se
trabaja la parte teorica, la caracteristica
de las herramientas digitales es la practica.
Entonces se puede inferir que el docente,
aun sigue refiriendose a plataformas de
videoconferencias o videollamadas.

Pregunta 6: ;Cual es la principal dificultad
quetieneusted paratrabajarconherramientas
digitales en la materia de teoria del color?

Respuesta:
confinamiento nos acomodamos muy bien a

Ninguna, después de

las herramientas digitales.

Consideramos que el docente se
sigue refiriendo a Zoom, Google meet y
WhatsApp como herramientas digitales, Estas
plataformas se usaron para impartir clases,
pero no se hizo uso de ninguna aplicacién o
software educativos porque en general adn
no eran conocidas.

Pregunta 7: ;Cual cree que es la principal
dificultad que tienen sus estudiantes para
trabajar con herramientas digitales en la
materia de teoria del color?

Respuesta: Ninguna, el conocimiento de

las herramientas digitales es homogenio en
los estudiantes.

Es claro que los jovenes estudiantes de
hoy, no tienen ninguna dificultad en el manejo
de aplicaciones o softwares educativos o no
educativos, la tecnologia digital es parte de
los jovenes en la actualidad, es por eso que
el docente considera que los estudiantes
no tendrian ninguna dificultad trabajar con
herramientas digitales.

Pregunta 8: Considera que su clase es:

Respuesta: Mas o menos de acuerdo a la
época actual

Fue la respuesta que eligié el docente
de entre las siguientes alternativas: Muy
tradicionalista, tradicionalista, poco
tradicionalista, Mas o menos de acuerdo a
la época actual y De acuerdo a los avances
tecnolégicos y digitales de hoy. Sin embargo,
las encuestas realizas a los estudiantes
y al mismo docente, hacen notar que los
estudiantes desconocen herramientas
digitales exclusivas para el trabajo del color
y consideran que la proyectora o Data es una

herramienta digital educativa.

DISCUSION

Es preciso fomentar que la mayoria de
docentes hagan uso de las herramientas
digitales en sus clases para asi poder crear
una clase divertida y dinamica llamando la
atencion de los estudiantes, creando asi un
aprendizaje optimo.

El estudio de Yupa (2022) coincide cuando
expresa que la ensenanza mediada por las
TIC aumenta el enfoque y la participacion de
los estudiantes, mejora y da rienda suelta a su
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creatividad creando un cambio cultural hacia
la eray el conocimiento digital.

También la autora disend una guia
didactica para el docente de matematicas,
la cual cuenta con una serie de actividades
ladicas.

Se interpreta que la necesidad es
apremiante y las ventajas de utilizar los
recursos tecnologicos para la ensenanza
de la materia de teoria del color, al utilizar
herramientas digitales ayudan al estudiante
al intercambio de informacién entre docente-
estudiante y viceversa. Es asi que se va
construyendo un aprendizaje simultaneo, ya
que el profesor ensena los contenidos y el
estudiante al ser mas afin con la tecnologia
ayudara al docente a desenvolverse de
mejor manera con el uso de herramientas
digitales, ademas fomenta al estudiante
a la participacion activa, haciendo que se
desenvuelva desarrollando su pensamiento
critico y légico, mejorando su proceso
ensenanza-aprendizaje.

Al ser el celular es el dispositivo
electréonico que mas utilizan los estudiantes,
entonces es necesario aprovechar esta
realidad y convertirlo en una herramienta
didactica para mejorar el proceso de
ensenanzay aprendizaje.

Para mejorar los procesos de ensenanza
y aprendizaje de toda la Carrera de Artes
Plasticas es necesario que implemente el uso
de herramientas digitales para mejorar el
proceso de ensenanza y aprendizaje de los
estudiantes y docentes.

Con el uso de herramientas digitales
de manera frecuente en la educacion

universitaria, ayudara a enfrentar y estar
preparados a estudiantes y docentes, cuando
las clases sean virtuales, esto debido a
situacion problematica que se presenten en
la sociedad y que impida asistir a clases de
manera presencial.

CONCLUSIONES

EL objetivo general de la presente
investigacion fue proponer herramientas
digitales para mejorar la ensenanza vy
aprendizaje de Teoria del color en los
estudiantes de ler. semestre de la Carrera de
Artes Plasticas, de la Universidad Publica de
EL Alto. En funcion a los resultados obtenidos
se explica las siguientes conclusiones:

Se logré revisar, sistematizar el sustento
tedrico de referente a las TICs y uso de
herramientas digitales en la ensenanza vy
aprendizaje, ademas de las caracteristicas
principales de teoria del color.

Se aplicé el instrumento de encuesta
dirigido a los estudiantes del 1er. Semestre de
la carrera de Artes Plasticas. De igual manera
se aplico un cuestionario al docente de la
materia de teoria del color. Los resultados de
dichas encuestas senalan que la metodologia
usada por el docente, en un 50% es aceptable
para estudiantes. Sin embargo, no se hacen
uso de herramientas digitales en el proceso
de ensenanza, es mas, los estudiantes
consideran el uso del data o proyector como
una herramienta digital. De igual manera
sucede con el docente de la materia, confunde
aplicaciones de mensajeria o video llamadas,
video conferencias, como el WhatsApp, Google
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meet, zoom como herramientas digitales para
trabajar la teoria del color. entonces se hace
necesario el uso de herramientas digitales
para mejorar la ensenanza y aprendizaje de
la materia del color. Se hizo una revision,
seleccion de herramientas digitales para
trabajar el color. Son varias herramientas
digitales que se describen en el marco
tedrico, de ellas se eligid seis con los cuales
se desarrollé la guia didactica.

Se elaboré una guia didactica con las
siguientes herramientas seleccionadas: Color
Gear Lite, CMYK Color Mixing Game y Color
Picker. Estas tres herramientas digitales se las
puede descargar de manera gratuita de una
tienda virtual e instalarlo en un dispositivo
movil como puede ser un celular o una tablet;
Con estas herramientas no es necesario estar
conectado a internet y el estudiante lo puede
trabajar en clases, en su hogar, o cualquier
otro lugar.
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