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Resumen El aula virtual como escenario para impartir clases a distancia, obliga al docente a buscar
propuestas educativas que mejoren la comprension de los contenidos. Alternativas muy
sugerentes pueden ser las que se apoyan de imagenes al ser mas simples de entender que
un texto. En tal sentido, en la presente investigacion se muestra la experiencia del empleo de
medios visuales como recursos educativos en el curso de Redaccion Cientifica en la Universidad
de Granma, Cuba. Este programa se impartié de marzo a abril del ano 2020, periodo que existia
aislamiento social provocado por la Covid — 19, lo cual constituy6é un reto aiin mayor. Como
resultado, se presentd la materia mediante un aula virtual iconografica, videos tutoriales,
mapas conceptuales y objetos de aprendizaje. Se concluye que, como efecto de la utilizacién
de estas propuestas, los educandos lograron niveles altos de aprendizaje y adquirieron las
habilidades concebidas en el curso.

Palabras clave: Aula iconografica; Medio visual; Objetos de aprendizaje; Recurso educativo; Mapa conceptual.

Abstract The virtual classroom as a setting for teaching distance classes forces the teacher to look
for educational proposals that improve the understanding of the contents. Very suggestive
alternatives can be those that rely on images as they are simpler to understand than text. In
this sense, this research shows the experience of using visual media as educational resources
in the Scientific Writing course at the University of Granma, Cuba. This program was taught
from March to April 2020, a period in which there was social isolation caused by Covid-19,
which constituted an even greater challenge. As a result, the subject was presented through
an iconographic virtual classroom, tutorial videos, concept maps and learning objects. It is
concluded that, as an effect of the use of these proposals, the students achieved high levels of
learning and acquired the skills conceived in the course.

Keywords: Iconographic classroom; Visual media; Learning objects; Educational resource; Conceptual
map.
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INTRODUCCION

Se coincide con Garcia-Aretio (2017), en
que cada dia se extiende mas el uso de la
modalidad de estudio a distancia dadas las
ventajas que ofrece en cuanto a flexibilidad,
accesibilidad, interactividad, el aprendizaje
activo, individualizacion, evaluacion continua,
entre otros beneficios. Esto se reafirmoé con su
empleo acelerado debido a la Covid-19, lo
cual constituyo la alternativa mas adecuada
para continuar los procesos educativos
universitarios desde el aislamiento social.

La practica educativa a distancia sustituye
la interaccién fisica entre el profesor y el
alumno en el aula, por un espacio virtual que
involucra recursos tecnologicos y didacticos,
ademas de una organizacion y tutoria. En el
aspecto tecnologico, para la gestion de estos
procesos educativos existen las plataformas
virtuales. Sobre ellas, Martinez y Gaeta (2019),
destacan su asistencia en la comunicacion,
gestion de
recursos y evaluaciones para el logro de un
aprendizaje autorregulado.

El Moodle es una de las plataformas
virtuales de las que se puede disponer para
la creaciéon de un espacio a distancia. La
variedad de opciones y posibilidades que
posee, lo ha convertido en una herramienta
con mucho uso en la actualidad. Este sigue
un modelo pedagdgico constructivista para el
desarrollo de todo el proceso de ensenanza
- aprendizaje. Para Salvatierra et al. (2021),
constituye un rasgo potencial docente en el
nuevo escenario pedagogico.

A pesar de la gama de posibilidades que
brinda el Moodle para la creacion de aulas

intercambio de informacion,

virtuales, la practica educativa del siglo XXI
obliga a los docentes a buscar propuestas
educativas que mejoren la comunicacion y
la forma en que los educandos comprenden
los contenidos. Pérez y Civarolo (2020),
consideran el empleo de metaforas visuales
como una alternativa novedosa para alcanzar
profundidad en la

mayor comprensién

disciplinar. Desde su perspectiva esta
estrategia de ensenanza puede producir una
motivacién para activar conocimientos e
incita a participar.

Robalino et al. (2019), ratifica este criterio
alconsiderar que mediante eluso deimagenes
se representa un sistema de comunicacion
en el proceso de ensenanza-aprendizaje a
través de un lenguaje visual, lo que constituye
una estrategia educativa innovadora y

transformadora, que genera un aporte
significativo en la formaciéon académica del
estudiante. Esto se debe a que estimula la
generacién de nuevos conocimientos.

En estudio realizado por Chura et al
(2019),

que sustentan la teoria de las inteligencias

sobre las bases epistemologicas
multiples de Howard Gardner en la pedagogia,
sostienen que la ensenanza es un proceso de
estimulacion de cada una de las inteligencias
delapersona.Respectoalainteligenciavisual-
espacial definida por Gardner, consideran que
es la capacidad que implica configuraciones
espaciales de orientacién. En otras palabras,
trata de aquellas personas que estudian mejor
con recursos graficos, esquemas y cuadros
como mapas conceptuales y mentales.
Refieren que desde la psicopedagogia es

preciso disenar métodos y establecer técnicas
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psicologicas que permitan lograr Optimos
niveles de aprendizajes.

Entre tanto, al decir de la significacion
de la imagen, Meza (2018) considera que
se ha vuelto esencial en el proceso de
comunicacion y transmision de informacion.
Se encarga de transmitir un mensaje de
manera enérgico, comprensible y sustancial.
En correspondencia con esto, Puiez (2017)
considera que un mensaje icénico ayuda en
la didactica al permitir que se produzca una
mejor comprension, percepcion y simplicidad.
Defiende el criterio de que las imagenes y
sobre todo las metaforas son mas efectivas
que un simple texto. Hace alusién a un
postulado que defendi6 Aristoteles “el alma
jamas piensa sin una imagen”. Por lo tanto, se
considera que este lenguaje visual facilita el
proceso cognitivo humano.

Al decir Benoit (2018), sobre el desarrollo
de habilidades cognitivas y el aprendizaje
de contenidos basado en el uso de recursos
visuales, considera que ocasionan un impacto
visual que fomenta las habilidades cognitivas-
linglisticas, razonamiento logico-cientifico,
silogismo y la capacidad de argumentacion.
Entre los diferentes medios visuales no solo
cuentan las imagenes, dibujos, fotografias,
ilustraciones, tarjetas, postales, pinturas,
maquetas, mapas, graficos; también otros
que incluyen audio como es el caso de las
multimedia, diapositivas, videos, canciones,
entre otros.

Lozada (2019), es del criterio que los
medios audiovisuales apoyan la labor del
profesor en el desarrollo de nuevas practicas

de ensenanza y la creacion de espacios de

aprendizajes dinamicos, que despiertan el
interés por aprender, lo que puede influiren el
logro de un aprendizaje significativo. Guaman
et al. (2021), consideran que contribuyen a la
comprensioén de los contenidos a través de los
sentidos de la vision y la audicién; ademas,
que en el ambito educativo cumple entre
otras funciones la motivacional, la ludica,
la expresiva, la significativa y la evaluadora.
Desde la perspectiva de estos autores, hace
mas atractivo el proceso de ensenanza
y fortalece el aprendizaje, dado que los
contenidos se presentan de una forma mas
entretenida y eficiente.

Teniéndose en cuenta los beneficios para
el proceso de ensenanza - aprendizaje del
uso de herramientas visuales, la presente
investigacion tiene como objetivo mostrar la
experiencia del empleo de medios visuales
como recursos educativos en el curso de
Redaccion Cientifica en la Universidad de
Granma, en Cuba.

METODO

Se trata de una investigacibn no
experimental en la que exponen los medios
visuales empleados como recursos educativos
en el curso de Redaccion Cientifica impartido
en laUniversidad de Granma en Cuba, durante
los meses de marzo y abril del ano 2020,
periodo en el que existia aislamiento social
provocado porlaCovid-19.Anteestasituacion
sanitaria fue necesario potenciar lamaneraen
la que se le presentaban los contenidos a los
educandos, surgiendo asi estas propuestas que
facilitan el autoaprendizaje, la autogestion,
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la autonomia y la auto planificaciéon en el
proceso de aprendizaje.

Este curso lo recibieron 26 profesores de
esta casa de altos estudios como parte de
un programa de superacién posgraduada. EL
objetivo fue capacitarlos sobre la redaccion
de articulos cientificos de calidad que
pudieran publicarse en revistas indexadas de
alto impacto.

El curso se dividi6 en cinco temas que
cubrian los contenidos sobre las herramientas
especializadasdeinternet paralablsquedade
bibliografia cientifica, el gestor bibliografico
Zotero para el proceso de almacenamiento
y gestion de las fuentes bibliograficas, los
elementos sobre el cumplimiento de los
principios éticos que deben caracterizar a un
investigador, las normas de redaccion y estilo
y la forma de composicién de cada parte del
manuscrito; asi como el proceso de gestion de
publicacion del trabajo.

En el curso se elaboraron varios medios
visuales que se emplearon como recursos
educativos, a continuacion se listan los
mismos con las respectivas herramienta con
la que fueron disenados:

- Aula
implemento en el Moodle en su version 3.9.

virtual  iconografica, se

- Videos de prestacion y orientacion, con
el OBS Studio en su versién 27.1.3.

- Videos tutoriales, con Macromedia
Captivate en su versién 1.1.3.

- Mapas conceptuales, conelCmapTools
en su version 6.04.

- Objetos de

eXelLearning en su version 2.8.

aprendizaje con el

Para contrastar investigaciones que

abordan sobre estos tipos de medios visuales
empleados como recursos educativos en
la educacion a virtual, se realizé el analisis
revista

de documentos publicados en

internacionales.

RESULTADOS
Una vez elaborados los medios visuales,
se emplearon como recursos educativos en
el curso de Redaccion Cientifica. Al finalizar
el programa académico se les solicito a los
cursistasresponderunaencuestadondedebian
expresar lo positivo, negativo e interesante
que les parecio del mismo. Teniéndose en
cuenta que ellos eran docentes de la misma
Universidad de Granma, sus criterios no
solo se basaron en la apreciacién humana,
también desde un enfoque pedagogico
dada su experiencia como profesores por
su desempeno profesional. A continuacion
se describen cada una de las herramientas
empleadas en el curso y el criterio emitido
por los educando sobre ellas.

Aula virtual iconografica

En el diseno del aula virtual iconografica
luego de definirse el boceto, se procedio a
su maquetacion. Para ello, se seleccionaron
iconos sugerentes al tema del curso y se
hicieron acompanar de un texto para que
fuese mas precisa su representacion. Muchos
de los iconos se escogieron del sitio https://
icon-icons.com/, en el cual se tuvo en cuenta
la metafora visual que debian transmitir y
que existiera una uniformidad de colores y
tamano entre ellos; ademas, que tuvieran
colores frescos y sin demasiado brillo pero
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que a la vez fuesen alegres para que llamaran
la atencién y despertaran su interés.

El aula iconografica se implementd
en la plataforma de entorno virtual de
aprendizaje Moodle (http://eddist.udg.co.cu/)

de la Universidad de Granma. La misma se

estructuré de modo que no existieran tantos
vinculos internos. De la pagina de inicio
(figura 1) se accede segln la opcion elegida
solo a otra mas (figura 2, por ejemplo) que es
la que cuenta con los recursos educativos y
actividades del tema.

Figura 1. Aula iconografica en la plataforma Moodle del curso de Redaccién Cientifica.
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Fuente. Elaboracion propia

Como se puede apreciar en la figura 1,
el aula virtual iconografica se dividio en tres
secciones: inicio, desarrollo y cierre. En la
primera aparece labienvenidaalcurso,enella
se colocd una infografia con los contenidos
de cada tema, un calendario con las fechas
de entrega de cada actividad y un video de
presentacion. Ademas, se puso a disposicién
una guia de aprendizaje con indicaciones
detalladas sobre los contenidos, el sistema
de evaluaciones, entre otras cuestiones. Por
ultimo en esta seccién se cred un apartado
coninformacion para el contacto con la tutora
virtual y un foro para compartir experienciay
plantear dudas.

-
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En la segunda seccion del aula
iconografica, aparecen los temas que se
desarrollaron en el curso: Infotecnologia,
Redaccion Cientifica, Etica, Gestor

Bibliograficos Zotero y Publicacion. Al
acceder a cada uno, se puso a disposicion una
pagina con una breve descripcion de lo que
trataba el tema, los recursos educativos y la
evaluacion. La figura 2 muestra la imagen que

corresponde al tema 4 del curso.
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Figura 2. Tema 4 del curso de Redaccién Cientifica

Tema #4: Citas y referencias. Uso del Zotero,
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En este tema usted aprendera las normas para citar, 1os ipos de
citas y los elementos que conforman una referencia bibliografica
También, las funcionalidades basicas de un gestor bibliogréfico y
como trabajar con Zotero, asi como, insertar mediante este

gestor bibliografico las citas y referencias en el word

Fuente. Elaboracion propia

En la seccion de cierre del aula
iconografica, aparece la evaluacion final, el
listado de los estudiantes con la tabulacion
de sus evaluaciones; asi como, una encuesta
y un foro de despedida para abordar las
impresiones sobre el curso.

Los educandos opinaron respecto al
aula virtual iconografica que la encontraron
atractiva, les resulto facil la navegacion, se
sintieron orientados con el mensaje que les
transmitian losiconosy que elambiente visual
fue agradable y amigable. No manifestaron
ningun criterio negativo. Muchos resaltaron de
interesante la estructuracion y organizacion
que tuvo; asi como, lo novedoso que les
resultd esta propuesta dado que la gran
mayoria nunca habian participado en un curso
virtual donde el diseno de su ambiente fuera
iconografico y otros no tenian conocimiento
al respecto, mostrando interés por aprender
a realizarlo de esta manera para aplicarlo en
sus clases (los cursistas eran docentes).

ﬁ ‘
WIDES
»

Videos de presentacion y orientacion

Otrode losrecursos educativosempleados
en el curso son los videos de presentacion y
orientacion. Gracias a las facilidades de la
herramienta que se empled para su grabacion
(OBS Studio), fue posible realizarse una
superposicion donde se grabo la pantalla
y la camara web de forma simultanea. Ellos
se ubicaron en el aula virtual iconografica
alojada en la plataforma Moodle, los cuales
quedaron a disposiciéon de los estudiantes
para que lo pudieran reproducir las veces que
desearan o descargaran si lo consideraban
conveniente. Ademas, algunos de ellos
también se subieron a un canal creado en
YouTube por si les resultaba mas facil su
consulta desde este lugar.

En la figura 3 se muestra una imagen
captada durante la reproduccién de uno de
ellos. En el proceso de grabacion de este, se
exponen los elementos principales del curso
con el apoyo de una presentaciéon de Power
Point, la cual quedd en sincronizacion junto a
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laimagen del docentey suvoz. Esto constituye
un estimulo visual y auditivo, ademas, crea un
espacio dedialogo e interaccion. Un elemento
distintivo de la exposicion del contenido

es la representacion grafica de la informacion
para de esta manera sintetizarla y facilitar su
comprension.

Figura 3. Imagen captada durante la reproduccién del video de presentacién del curso.
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DelosvideosquesesubieronaYouTube,en
uno se orienta sobre el tema de Infotecnologia
(https://www.youtube.com/watch?v=j-E-
rd_9Rks), y en otro se explicaba como evitar
cometer algunos errores al crear la base de
datos bibliografica en Zotero (https://www.
youtube.com/watch?v=0X4rViekbEs).

Respecto a los criterios de los cursistas
sobre este tipo de recurso, expresaron como
positivo que su diseno fue muy refrescante,
orientador,claroenlasexplicaciones,concreto
y motivador. No precisamente como negativo
sobre los videos pero si relacionado con ellos
y a modo de sugerencia, alguien propuso que
hubiera sido bueno un foro al lado de cada
video en la plataforma Moodle; esto serviria
para que pudieran plasmaran alguna duda
que les surgiera ante las explicaciones que se
trataban en cada audiovisual y asi se creaba
unintercambio con el docente en este sentido.

4—dabe—

actividad uanill"u:a

Jr

? 4
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investigador

Opinaron como interesante el recurso en
si, por serunasugerente alternativa que queda
a disposicién del educando para consultarlo
cuando desee, reproducirlo y pausarlo a su
gusto y necesidad.

Videos tutoriales

En el curso se disenaron 14 videos
tutoriales paraensenaratrabajarconel Gestor
Bibliografico Zotero. Para ello, se realizaron
demostraciones basadasentomaso “capturas”
de video en la pantalla del monitor, gracias a
las facilidades de Macromedia Captivate. En
su elaboracion se agregé audio (voces en off)
y subtitulos de texto personalizados, lo que
permitiéo hacer comentarios y aclaraciones a
lo largo de los audiovisuales. Estos archivos
son reproducibles en formato Flash (SWF)
o HTML5, su tamano es pequeno y con
alta resolucién, lo que resultd facil para su
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publicacion en el aula virtual.

Los videos tutoriales se concibieron a un
nivel basico para que fuesen comprensibles
por todos los estudiantes sin importar los
conocimientos previos que tuvieran del tema.
Cada uno abarcaba diferentes elementos
para aprender a trabajar con el Zotero como:
la instalacion (version de escritorio y plug-in
para Firefox), crear colecciones y referencias
en la version de escritorio de forma manual y
de forma automatica desde la web, importar
referencia, adjuntar un archivo, anadir un
nuevo estilo, seleccionar una determinada
norma, definir el lugar donde se va a guardar
la base de datos bibliografica, exportar e
importar biblioteca, insertar cita de fuente
Unica y multiples el Word; asi como, insertary
editar las referencias bibliograficas.

Como se recoge en estudio previo a
esta investigacion (Castro et al, 2019), estos
recursos audiovisuales constituyen una
propuesta didactica muy sugerente para
lograr que los estudiantes comprendan el
procedimiento para trabajar con el Gestor
Bibliografico Zotero, asi lo reconocieron
también los cursistas al emitir su criterio.
Consideraron de positivo lo facil que les
resulté comprender lo que se trataba en
ellos al contar con la explicacion del profesor
mediante su voz como audio y los textos
que se iban ubicando en cada parte de la
pantalla, funcionado como un simulador
del procedimiento. Como negativo algunos
senalaron el formato en el que estaban los
videos, cuestion que les resulto dificil para
su reproduccion al no contar en su PC con
un reproductor Flash, por lo que sugirieron

un formato mas cémodo de reproducir tanto
para PC como para moviles. Lo interesante
que muchos apreciaron de este tipo de
recurso educativo fue que cada video tutorial
explicaba solo una funcionalidad del Zotero,
lo que los ayudo en el estudio para consultar
solo el que necesitaban, ademas, que esto
hacia que el audiovisual fuera corto (no
sobrepasé ninguno los 2 minutos), haciéndolo
muy preciso.

Mapas conceptuales

Los mapas conceptuales son otra de las
propuestas de recursos educativos que se
empezaron durante el desarrollo del curso.
Estas herramientas graficas permitieron
organizar y representar el conocimiento,
ademas, constituyeron una efectiva estrategia
de sintesis de informacion. Mediante la
representacion jerarquicay la conexion entre
nodos, se aclararon conceptos y se proveyo
retroalimentacion.

En la figura 4 se muestra uno de los mapas
conceptuales disenados para el curso. Como
se puede apreciar se combino texto e imagen
y se destaco informacion relevante con color
y tamano de fuente diferente. Se concibieron
para que la informacion se captara con mayor
rapidez, fuera mas comprensible y resulta
mas interesante a los cursistas. Ademas, que
les sirviera de motivacién y comunicara el

contenido con simplicidad.
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Figura 4. Mapa conceptual sobre el concepto de Infotecnologia
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Fuente. Elaboracion propia

El curso no solo const6 cono los mapas

conceptuales proveidos por el docente,
también se planific6 la construccién por
parte de los cursistas. En el tema de ética,
los educandos debian disenar uno donde
expresaran lo que consideraba como
principios éticos que debia caracterizar a
un investigador. De esta manera no solo
construian su conocimiento, también se
fomentaba su creatividad.

Los participantes opinaron como positivo
de los mapas conceptuales su atractivo y que
se capta la informacién con mayor facilidad.
No emitieron ningln criterio negativo al
respecto. Como interesante encontraron que
permite resumir la informacion y que ayuda a
la memorizacién al representarse de manera

espacial los contenidos.

Objetos de Aprendizaje

También se disenaron en el curso tres
objetos de aprendizaje, uno para el tema de
Infotecnologia, otro para el de Zotero y el
ultimo para el de Redaccién. En su diseno
mediante el “eXelLearning” se incorporaron
arboles de contenido, elementos multimedia
y ejercicios practicos como retroalimentacion
y autoevaluaciéon. Se integraron a ellos
imagenes, textos y mapas conceptuales para
hacer mas ameno el estudio.

En la figura 5 se muestra una imagen
del objeto de aprendizaje disenado para el
tema de gestion de las citas y referencias
bibliograficas. En él se explican todos los
contenidos, digase los elementos de citacion,
referenciacion, caracterizacion de los
gestores bibliograficos y como trabajar con
el Zotero. Respecto a este ultimo, como ya se
expreso anteriormente también se cuenta con
los videos tutoriales como complemento para
reformar la ensenanza de este software.
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Figura 5. Objeto de aprendizaje para el tema de Zotero.

GESTION DE CITAS Y REFERENCIAS

« Anberior Siguiente s

BIBLIOGRAFICAS

Men
Conociendo estas herramientas

£Qué caracteristicas bésicas poseen?

Qe venlajos proporcionaria su uso en la

Gestores Biblograt Investigoacidn centilica?

1
Rgiiran p lmaifan o g e de
e s s dandend

Clasificacidn segin licencia y costo

Closificocid

equn su plataforma

Su cronologio

fCudles son los mdas utilizodos?

Sitios oficioles de algunos de ellos

Fuente. Elaboracion propia

Cada uno de los objetos de aprendizaje,
se exportd a formato SCORMy se integraron a
la plataforma Moodle; asi como a HTML para
que estuviera a disposicion de los educandos
si deseaban descargarlo.

Los criterios de los cursistas sobre
los objetos de aprendizaje fueron buena.
Como positivo encontraron su estructura
al poder navegar con facilidad por los
diferentes elementos, también la precision
y presentacion de los contenidos dentro del
SCORM lo cual consideraron atractiva, clara
y resumida. No indicaron nada negativo sobre
este recurso educativo. Como interesante
les parecio el hecho de tener en un mismo
recurso los contenidos y actividades practicas
que les permitié autoevaluarse.

DISCUSION

Anteloscriteriosrecogidos porloscursistas
en el que expresaron lo positivo, negativo e
interesante del aula virtual iconograficas, los
video de presentacion y tutoriales, mapas
conceptuales y los objetos de aprendizaje, los
autores de este trabajo consideran que estos
medios visuales constituyen una alternativa
factible de recursos educativos. Entre tanto,
se contrastaron investigaciones donde se
utilizaran estos recursos en la educacién a
virtual para confrontar experiencias.

En consonancia con esta investigacion,
estudio realizado por Zurita y Monge (2019)
y Torres et al. (2020), evidencia que las aulas
virtuales iconograficas en Moodle, motivan
el aprendizaje de los estudiantes a traves del
uso de recursos didacticos innovadores. Esto
propiciaeltrabajo colaborativoyeldesarrollo
de competencias.
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Medina et al. (2017) por
describen su experiencia en el desarrollo

su parte,

de una propuesta similar pero para el

fortalecimiento del pensamiento logico
matematico, en aras de lograr un nivel de
abstraccion y razonamiento. Los resultados
obtenidos precisan que el uso de imagenes
atractivas ofrece un ambiente mas amigable
lo que contribuye de manera significativa en
el proceso de aprendizaje.

Reinoso et al. (2022) también muestran
evidencia de buenos resultados en el empleo
de aulas virtuales iconograficas en Moodle,
en su caso para mejorar el desarrollo de
las competencias tedricas - practicas en las
instalaciones eléctricas en educacion técnica.
A su juicio, mejora significativamente en
aspectos generales y especificos relacionados
con su aptitud, lo que al final repercutira en
una 6ptima preparacion para su vida laboral.

Respecto al uso de los video tutoriales,
(2020)

que mejoran el aprendizaje conceptual,

Palomino et al es del criterio
actitudinaly procedimental de los estudiantes;
asi lo pudo comprobar en su estudio a
nivel universitario. En este mismo grado de
titulacion, Hernandez et al. (2021), muestran
un nivel alto de aceptacion de este tipo de
recurso por parte del alumnado al emplearse
durante la pandemia de Covid - 19. Desde la
consideracion de estos autores, su uso en los
procesos educativos potencia la autonomia
del estudiante y su autoaprendizaje

(autoevaluacion, organizacién, valoracion

y memorizacion), para la resolucién y
comprension de los contenidos practicos, lo

que facilita la reflexion y brinda una mayor

flexibilidad.

De igual manera, en la misma linea de
los videos tutoriales, Bravo y Pin (2021),
pudo constatar que es un recurso didactico
innovador e inclusivo en el proceso de
ensenanza - aprendizaje de los estudiantes
de bachillerato, valorandose a este medio
digital con gran potencial para el tratamiento
individualizado al considerarse que se ajustaa
la diversidad, intereses, situaciones y contexto
educativo. Por su parte, Gutiérrez et al. (2023)
muestra evidencia favorable como elemento
de aprendizaje en adolescentes. Para estos
autores, este modo de presentarse los
contenidos favorece laasimilaciény retencion
de conceptos; ademas, mejora el aprendizaje
al poderse ajustar al ritmo necesario de cada
alumno, el cual puede parary repetir las veces
gue necesite.

También como experiencia de empleo de
videos tutoriales en el proceso de ensenanza
— aprendizaje y como antecedente de esta
investigacion, se muestran los resultados en
un curso de posgrado (Castro et al,, 2019). Los
audiovisuales jugaron un papel significativo
porque se utilizd para ensenar de manera
practica como trabajar con el Zotero,
cuestion que puede resultar compleja para
personas que no son muy conocedoras de la
computacion, dado que no solo tenian que
aprender a trabajar con un software, también
debian conocer todas sus potencialidades
para sacarle el mayor provecho posible de
modo que les facilitara el proceso de gestion
bibliografica. Entre tanto que el reto fue
grande, losresultados fueronsatisfactorios, los

cursistas demostraron dominio del programa
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informatico y sus criterios sobre el uso de este
recurso audiovisual fueron de positivo.

Respecto a los mapas conceptuales, al
igual que en esta investigacion, De la Rosa,
et. al. (2021), apuestan por su empleo para
transmitir mejor el contenido. En su caso,
para la ensenanza de la Programacion
Légica y Prolog de la asignatura Inteligencia
Artificial. El criterio arrojado en el estudio es
de satisfactorio pues se reconoce que ayuda a
entender mejor la teoria de esta materia que
tan compleja puede resultar para muchos.

Los hallazgos de Dominguez y Vega
(2020), también mostraron efectos positivos
del uso de mapa conceptual de acuerdo
con la percepcion de los estudiantes. Estos
autores lo consideran como una “estrategia
para organizar y representar la informacion,
en la interaccién (comunicacién, cooperacion,
participacion), aprendizaje independiente y
conexion de conceptos” (p. 195).

En términos de aplicabilidad a los
procesos de ensenanza — aprendizaje de los
mapas conceptuales, Garrido (2023) también
refiere evidencias positivas al considerar
que son muchos los beneficios cognitivos y
practicos. Cuando estos son construidos por
los educandos como parte de su actividad
practica, les ayuda a adquirir los significados
que hay que aprender, permite establecer
lineas que faciliten el trabajo organizativoy a
identificar los conceptos clave para centrarse
en lo que realmente es importante para
sintetizar los aspectos basicos y fuertes de
un tema. Entre tanto, también les aporta la
conexion entre los conocimientos adquiridos
y lo que se sabe ya.

Similares criterio tienen Marazay Zevallos
(2022), al constatar que el uso de los mapas
conceptuales como estrategia pedagogica
permite a los estudiantes explorar sus
conocimientos previos y desarrollar sus
Estos autores

capacidades intelectuales.

investigaron el nivel de aprendizaje
significativo adquirido por estudiantes del
tercer grado de Educacion Primaria tras la
aplicacion de este tipo de recurso educativo
en el proceso de ensenanza, obteniendo
resultados satisfactorios. Por los que
aseguran que al garantizarle al personal
docente mediante su empleo la presentacion
de la informacién de forma resumida, el
estudiantado capta mejor las ideas clave
y las recuerde de por vida, lo que facilita la
adquisicion de conocimientos y eleva los
niveles de saberes.

describe (2023), la

Universidad Castro Carazo en Costa Rica

Segun Ocampo
le atribuye a la integracion de los mapas
conceptuales al proceso educativo gran
importancia. En este sentido, dicha institucién
cuenta con una comunidad de Maperos
que se especializan en el tema. Cada ano
se fortalecen a través de una estrategia de
aprendizaje permanente.

Segun los hallazgos en relacion a los
objetos de aprendizaje, Rossetti et al. (2021)
destacan como elementos significativos
sus contenidos visuales (como imagenes,
audio y video), interactivos, dindmicos vy
accesibles. Desde la perspectiva estudiantil
de los participantes en el estudio de estos
autores, se reconoce que contribuye en la
el autoestudio,

comprensién, promueve
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motiva el aprendizaje y mejora el rendimiento
académico.

(2020)
propuesta de un objeto virtual de aprendizaje

Delgado et al presentd la
para fortalecer los aprendizajes basicos
imprescindibles de los estudiantes de
bachillerato. Estos autores reconocen su
utilidad como material didactico del proceso
educativo que posibilita la aplicaciéon de
metodologias activas. Su propuesta fue
acogida con beneplacito por los estudiantes
y despertd el interés de los docentes de
otras materias que reconocieron el aporte
significativo que tiene al proceso educativo.
Ordonez et al. (2023), al igual que en esta
investigacion desarrollé un objeto virtual de
aprendizaje con la herramienta eXelLearning,
en su caso como sistema de ayudas de las
practicas virtuales de “Redes de tuberias”
para estudiantes de 5to ano de la carrera
Ingenieria Hidraulica. A su consideracion
favorecié la apropiacion y comprobacion
de conocimientos, pudiendo ser utilizado de
forma independiente por los estudiantes y

mejorando la calidad de los informes.

CONCLUSIONES

Producto del resultado del empleo de los
medios visuales como recursos educativos
en el curso virtual de Redaccion Cientifica,
los educandos
contenidos,
aprendizaje y adquirieron las habilidades

lograron comprender los
alcanzaron niveles altos de

previstas. Los cursistas emitieron criterios
favorables sobre ellos al reconocer que les
facilito el aprendizaje y lo hizo mas atractivo.
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